As imagens do futuro

O fotografo Carlos Fadon Vicente, partindo
de originais fotograficos em preto e branco,
desenvolveu um arrojado trabalho com os recursos
da computagao grdfica, cujos resultados evocam
imagens de um futuro cada vez mais proximo.

o ha como negar: a fotogralia esta
N conquistando novos limites. Utilizando

04 recursos inesgotiveis da computagdo
grafica, a arfe de [ologralar, mesmo que ainda
timidamente, comega a ocupar espagos antes
inimaginaveis, lransformando a ficgdo cientifica
em realidade. Nao é magica, embora pareca. A
prova disto € o trabalho realizado por Milton
Montenegro (veja Revista Fotoptica n* 127) em
jue. & partir de imagens geradas em video e

transformadas através de um micro computador,
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ele obteve resultados fotograficos inéditos
Seguindo essa linha de trabalho, com algumas
variagbes, Carlos Fadon Vicente, outro fotbgrafo
de trabalho reconhecido, comega a se aventurar
por este caminho. A diferenca e que ele parle de
imagens folograficas, inserindo nelas os recursos
grificos do computador para alcancar um novo
tipo de arte.

Trata-se de uma primeira tentaliva, ainda com
feipies de experiencia A partir de um trabalho
fotografico ja pronto — “Avenida Paulista
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publicado na Revista Foloptica n'' 118 — Carlos
Fadon Vicente produzi uma série de imagens
que denominou “FPassagem’, procurando refratar a
transigdo da lnlogralia para o computador, com o
objetivo de ampliar sua linguagem. Fsse objetive,
alids, ndo ¢ novo para ele: fotdgrafo com forte
formagdo artistica, Fadon sempre se interessou
em extravasar os limites da linguagem folografica
€ a prova disto ¢ o trabalho leito com justapaosicio
de imagens gue apresentou na dltima Quadrienal
de folografia, realizada no MAM de S0 Paulo, o



:

ano passado, A grande novidade foi o uso da
computagao grifica e de seus recursos de
processamento e manipulagdo da imagem, "Ex
poderia usar ecoline, por exemplo, para pintar as
fotos, ou até mesmo fazer colagens. mas naao
pstaria mexendo com um recurso contemporaneo
¢ extremamente grafico como é o computador”,
afirma Fadon

A idéia de partir de folos prontas, € ndo produzir
uma série nova, também foi importante pongue,
sendo um trabalho acabado, permitiu conclustes
mais ricas: “Era um conjunto coerente de
Imagens, uma base homogénea, o que permitiu
umi uso mais criterioso do computador. Alem
disso, a propria caracteristica das folos possibilitou
a utilizagio de certos efeitos mais grificos”. No
rnm;:m.u!rrr ele linha, inclusive, a possibilidade de
digpensar a fotografia e usar apenas sua
capacidade de “fabricar”, ou sintelizar, imagens.
“Mas desta forma’, explica Fadon, “eu ndo estaria
dando continuidade ao trabalho fologrifico que
venhao realizando como artista e profissional”

Trabalho em equipe

Assim, definidos esses paramentos basicos, Fadon
aproveitou uma oportunidade que surgiu em
janeirn deste ano na Palette lmagem Eletrinica —
uma produtora interessada justamenle em saber
como explorar os recursos da computacdo grifica
sobre imagens fotograficas, criando assim mais
uma opcan a seus clientes, Especializada em
trabalhos nesta drea, a produtora possui
equipamento especial para isso, sobre o qual
ainda pesquisa suas enormes possibilidades

Para iniciar um trgbalho destes, porém, ndo basta
o computador — & preciso lambém ter ao lado a
equipe especializada que permite o
funcionamento de uma estagao grifica. Indicar o
equipamento a ser utilizado € uma funcdo que
rabe a um técnico, assim como lambém a criagio
dos programas, e a operacdo do computador,
funto com Fadon, estava toda a equipe da Falelte
Imagem Eletrdnica, composia por um pessoal
auto-didata. com formacio ndo 50 tecnica mas
também artistica: Carlos Freitas, 29 anos, formado
em leatro e computacio; Richieri Pazelti, 27 anos,
diretor de arte & um dos poucos profissionais do
pais preparade para trabalhos nesta drea; e Klaus
Koster, 27 anos, fisico e programador, Eles
desenvolveram e integraram um conjunto de
cinco programas que permifiu dotar o micro de 16
bils (compativel com o FC da IBM) de uma série
ile recursos graficos que suprissem as
necessidades do trabalho,

Comeca a operagan A primeira fase é a de
captacdo: a lotografia é captada por uma cimara
de video e colocada a disposicio na lela do
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Uim exemplo dos recursos da computagio grifica ulilizados sobre um original, As duas primeiras imagens sofreram interferéncias
“escultdiricas, com suas sombras defineadas destacando a composicdo dos elementos. Na altima foto a luz foi mascarada,

revelando-se as regides mais escuras,

monior. A segunda fase & a de producas

Mandando NErugoes a0 aperador (ji que perar
itadar nido & simples, exige uma pratica
espec fica) Fadan comega a Irabalhar suas ideias

Neste momento, ele estd diante de |

ores, podendo usa-as simullaneamente em
grupos de 256 cores, chams ps Cada
palele e elaborada de acordo com o que se desejn
Pode ser tanto uma extensa variacao de lons de
IMma mesima cor, quanto wma combinagao de
ores totalmente diferentes, Mo casi, foram
lesemvolvidas 20 il.-_i|-[|-_-i diferentes P um
[rabaliw que previa a olilizagdo de apenas 13

imagens fotograficas

Recursos imprevisiveis

Além da grande variedade de cores, Fadon e
equipe estavam também diante dos indmeros
Iruques de um paint system. 1580 quer dizer goe
linham a disposicio os recursos da caneta, da
bairracha, o aerografo, da tesoura e do carimbo
— potendo emprega-os em mzao de segundos
Alraves debes, podenam [azer tracos & apaga-los,
mchr esteras e degradés, reficular a imagem

ampliar e reduzir detalbes, tudo 1580 apenas

acionando controles que oferecem grande rapidez
de resposta

“A computagio grafica £ extraordindria’, diz

o

Fadon: *A computagdo grifica é
extraordindria, lanto pelos seus recursos
quanto pela facilidade em wtilizd-los".

Fadon, “tanto pela quantidade de recursos quanto
pela facilidade de utiliza-los” Por isso, o problema
da eriacdo € em parte lransferido par o processo
de escolha: € preciso definir critérios para ulilizar
04 inlimeros recursos, do contrario o trabalho e
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improdutivie O critenos adotados por Fadot
foram subjetivos coma qualguer processo criativo
e certas definicies prévias foram modificadas ¢
até ahandonadas 3 medida em que a ferramenta
de traballio o sendo usada

Por outro lado, durante as operaghes, surgiam
ale por ackdente, oulres recursos nido previsios,
como o efeito de solarizacio que foi nbtido sohre
uma das fotos. “Vooé nunca sabe tudo o que ¢
capaz de fazer num computador”, explica Carlos
Freitas. um dos operadores

() pperador — aquele que mexe nos controles do
aparetho — trabalha com um monilor & sua frente
onide esta projetada a imagem. Sobre oma mesa
digitalizadhera, conhecida comn lablet, ele aciona
uma espécie de caneta com a qual comanda os
recursos do computador, interferindo dirctamente
na imagem. A esquerda, ele lem oulro monitor
onde escolhe, acionando o teclado, os programas
que deseja. Introduxida a imagem é feito um
histograma atraves do qual se sabera com que
cores e lons ela ¢ composta. Sobre esse
histograma, & possivel fzer interferencias
fundamentais, ou allerandno a cor, luminosidade @
saluracio da imagem, ou alterando a relacio



enire as brés cores primdrias que a compoem: o
vermelho, o verde e o azul

Todos esses aparelhos e recursos impoem um
ritmo ¢ uma dindmica de trabalho totalmenle
desconhecidos do arlista convencional. “Como
lodas as alleracies e interferéncias na imagem sao
obtidas em segundos, o irabalho exige uma
acuidade visual extraordindria, além de forgar
decistes rapidas”, diz Fadon, Este tipo de relagio
com a maneira de se realizar o trabalho pode.
muitas vezes, inibir o artista. Fadon, no entanto,
afirma nio ter encontrado maiores dificuldades:
“Tive um aculturamento muito rapido gragas
mnclusive a um certo nivel de informagao
tecnoligica que ja possuia’, diz ele, lembrando sua
lormagio em engenhiaria. Seu desembarago
permitiu que ele, em pouco lempo, fizesse as
operacies mais elementares, assim coma os
estudos e esbogos preliminares.

Dificuldades para fotografar

Feitas lodas as alteragies na folto, enlra,
finalmente, uma terceira etapa no processo: a fase
de finalizagio. lsso signilica transportar a imagem

do video para o filme Iotogrifico, J3 existem
aparelhos fabricados especialmente para esse fim
que permitem acoplar a camara diretamente a0
viden, obtendo fotografias ideais, sem

Um exemplo de 256 co

interferéncias externas. No entanto, este aparelho
ainda ndo & usado no Brasil. Houve entdo a
necessidade de descobrir as condigdes ideais para
se fotografar o video — um trabalho aparentemente
simples, mas que exige uma lécnica pouco
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desenvolvida e muito especifica. Nio raro, as
[otografias obtidas desta maneira sofrem
delormacies devido ao formate do monior e a
maneira com que a imagem & composla nele —
além do problema especi fico de medigao da luz
Para conseguir fotos ideais, loram necessaring
cerca de trés meses de lestes, alravés dos guais
chegou-se a indices precisos de obturagao e
abertura de diafragma, além do tipo de lente mais
adequada. O resultado ¢ segredo: “lsso i faz parte
de um conhecimento oblido com muilo esfonco”,
justifica-se Fadon. “Acho que quem se interessar
deve ter a chance de descobrir sozm b’

Apesar de toda técnica e tecnologia envolvidas
nesse trabalho, @ impressac final de Carlos Fadon
Vicente & de que se Irata fundamentalmente de
um irabalho artesanal, onde "a mio do homem
esld sempre presente”. Feito em 60 horas de
trabalbo, “Passagem” ¢ um conjunto de 50
imagens diferentes, obtidas de 13 lologralias
iniciais, O resuliado pode ser considerado ainda
lotografia? "Num sentido, ainda ¢, diz Fadon,
“purque lem comi origem ¢ como fim a imagem
fologrifica. Mas ja ndo e mais apenas um recorte
da realidade”



