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Gary Hill é homenageado no Videobrasil

fcone da videoarte, artista americano ganha retrospectiva em S3o Paulo, onde devefa realizar performance. Por Renata Saraiva

13* Videobrasil
FaﬁnllmmudomldeMe
Eletrdnica. Mostra competitiva de
amanhdatéodia23 noSesc |
Pompéia (Rua Clélia, 93, So Paulo).
As obras ficardo expostas até 21 de
outubro.

Ele j foi comidﬂ:doo"(}lono
da atualidade”. Levou a videoi
talagio d condwlo de lingnagem
cas mais finas artes, como a pin-
tura e a escultura. fcone da vi-
deoarte mundial, 0 americano
Gary Hill, de 50 anos, é 0 home-
nageado da 13? edic3o do Video-
brasil, festival que anualmente
faz a prospeccio de jovens talen-
tos da arte digital em pafses em
vias de desenvolvimento — este
ano, 135 obras de 15 paises estio
na mostra competitiva. O tema
do festival & “Fluxos, Fusies e As-
similagies”.

Hill devia ter chegado a S3o
Paulo no fim de semana, para
realizar amanhi, durante a aber-
tura do festival, a performance
"Black Performance”. Mas, por
causa dos ataquees ocorridos nos
Estados Unidos na terga, teve a
viagem adiada — a performance
serd no sibado ouno domingo.

A homenagem do Videobras?*
a0 “papa” da videoarte — Hill ga-
nhou o Ledio de Ouro daBienal de
Veneza em 1995 — terd a forma
de uma retrospectiva completa.
Além de obras de todas as fases
de sna carreira, as trés grandes
iltimas intalagdes de Hill, “Re-
marks on Color™ (1994-1998),

. “Wall Piece” (1998) e “Remembe-
ring Paralinguay™ (2000), pocle-
riio ser vistas até 21 de outubro.
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e, em 1990:1so da fala e do corpop £

50 de Gary HIN, feit

“Remembering Paralinguay” e
“2'-~k Performance” foram cria-
das com a videoartista Paulina
Wallenberg-Olsson. “Essa perfor-
mance trata de presenca e ausén-
cia; futuro e passado extremo; e,
de alguma forma, tenta conectar
futuro e passado por meio da ele-
tricidade”, explica Hill a0 Valor
por telefone.

Conhecido por explotar os
mais diferentes recursos da arte
digital (“Ele usa todas as expres-

icar e cansat impacto, no-

pessoasme julgam mais sofistica-
do tecnologicamente do que
realmente sou”, diz. Tendo inicia-
do sua carreira artistica como es-
cultor, ele considera a tecnologia
apenas uma ferramenta a mais
para expressar seu trabalho, que
em geral tem 0 corpo ¢ a palavia
como elementos [imdamentais.
“O corpo e a fala, para mim, m
sido instrumentos para intervir,

ma época em que a tecnologia tor-
nowse tio fascinante”, afirma. E
observa: "Tecnologia no sentido
mais amplo da palavra: a imagem
¢ sua relagio com a visiio, o fasci-
nio cxercido pelas imagens. Para
TOMper CoM iSO €1t 1S0 0 COTPo, a
falaealmguagem”

Em “Wall Piece”, obra exposta
também na Bienal de Veneza(até4
de novembro), tm homem (o pré-

prio Gary Hill) atira-se repetidas

vezes contra tma parede. A cada
impacto, sua voz pronuncia uma
palavra. Uma luz estroboscpicase
acende apenas no momento em
que 0 homem atinge a parede pre-
ta. “Cada palavra que pmmmclo
fala de algum aspecto mais bésico
de estarvivo", explica Hill.

A instalagio & composta de
som e video “singlechannel” e
utiliza-se de projetor colorido de
video, aparelho e disco DVD, luz
estroboscopica e um controlador
com apoio de ago, dois alto-fa-
lantes, amplificador e equaliza-
dor. “Essa instalagio e ‘Remem-
bering’ sio obras bastante agres-
sivas”, comenta o artista. '

Fm “Black Performance”, Hill
rompe com alguns paracigmas
de suaobra, titando palavrac cor-
po de cena. “Nio hi palavras nes-
sa performance €, na maior parte

do tempo, nem mesmo tm ‘per-

- former’ qque possa ser visto”, avisa.

'I\ldo ocorre d-.-ntm de uma

dopalmeph(cu.ﬁmmosca
performance niio fosse reali

de politica ndo € muito conven-

cional”, diz efe."A arte € algo poli-
{ico por natureza: um espago no
qual o individuo pode desenvol-
ver idéias, livre de preconceitos.

Semmobr.tlew:atpﬂsmsal(L )

fletir sobre a condicio humana,
ascéumatoumchlodcsngm-
ficado politico™, completa.

¥sso significa que Hill defimiria
a politica em termos de opinides
individuais? “Eu diria que em
termos fundamentais”, respon-
de. “Quando um individuo lida
com essas questdes, ele € afetado;
suavidamuda, sua mente se alte-
ra. A mudanca resultante é mais
duradoura do que se fosse resul-
tado de pressio externa para
CONVENCer a pessoa a tomar uma
atitude”, ohserva.

Embora Hill n3o concorde em
separar a videoarte de outras lin-
guagensartisticas, ele acredita que
essc meio € mais eficiente quando
oassinto € levar as pessoas i refle-
xin. “A cibernética, por exemplo,
nos oferece meios muito
08 para as coisas”, afrma.

ali, mas em outro lugar.”
Intetrogado sohre o que vem
antes em seu Processo criativo,
tema ou tecnologia, Hill recorre
afilosofia. "Qunando imagino um
didlogo com fe nio

“Fstou musito mais interessado em
um espago para pensar do gque no
espaco estético”
As obras de Hill fazem parte de
uma exposicio que totaliza 600
balhos. Das 135 obras damos-

estou tratando de tecnologia.
Para mim, & algo mais priximo
do que Heidegger chamava de
‘techné€’. Nés, seres humanos, so-
mos seres tecnolépicos. £ algo
natural”, observa.

E assim que mmitos de seus tra-
balhos siio considerados politi-
cos, embora nio falem aberta-
mente da politica. “Men conceito

tra competitiva do Videobrasil,
100 sio em video, 19 em CD-
ROM ¢ 16 em wed) arte (arte feita
naintemet )—essas duas filtimas
linguagens fazem parte de mma
nova categoria criada nesta edi-
¢iio do festival. Ao lado de Gary
Hill cstio ontros videoattistas
consagrados, como o italiamo
Gianni Toti.




